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Scripter
× G-Code 사용에 대한 안내 페이지입니다.

Project 생성

New Project 버튼을 클릭하여, 프로젝트 관리 화면을 실행합니다.

“New Project” 탭의 “Project Type” 에서 G-Code 를 선택합니다.

Project Name 입력 후 Create 버튼을 클릭하여 새 프로젝트를 생성합니다.

Project 불러오기

'Project List' 탭에서 프로젝트를 선택하거나, Open 버튼을 클릭하여 기존 프로젝트를 불러
올 수 있습니다.
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G-Code 파일 생성하기

메뉴에서 New File 버튼을 클릭하거나, 프로젝트 이름에서 우클릭하여, New
File 버튼을 클릭합니다.

파일 이름 입력후, Create을 클릭하여, 새 파일을 생성합니다.
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